
 ORGANIZZATORI:  

La manifestazione sportiva 3° TROFEO NAZIONALE SURVIVAL CSEN è organizzata e gestita 
dall’Associazione Sportiva Dilettantistica Veneto Survival, con sede a Padova. 

Evento autorizzato e riconosciuto da CSEN Survival settore Nazionale e CSEN Comitato regionale Veneto, 
Enti di Promozione Sportiva riconosciuti dal CONI e dal Ministero Sport e Salute.

Con il patrocinio del Comune di Barbarano Mossano (VI), della ProLoco Colli Berici, della ProLoco Mossano, 
dell’agriturismo Da Sagraro. 


Per informazioni, iscrizioni, o altro, potete contattare l’organizzatore dell’evento al seguente indirizzo e-mail: 

info@venetosurvival.it 

 PROLOGO:  

- DESCRIZIONE 
Gara di orientamento e survival sportivo, evento di preminente interesse nazionale riservato ai soci CSEN.


La gara consiste in un percorso conosciuto, formato da 6 piazzole con location predefinite, chiare a tutti fin 
da subito. Gli atleti si sposteranno in squadre definite prima dell’inizio della gara. Lo scopo di ciascun atleta 
sarà quello di svolgere individualmente 6 prove, una per piazzola. Ad ogni prova verrà assegnato un 
punteggio. 


Ogni atleta sarà pienamente autosufficiente per quanto riguarda il materiale personale necessario per 
affrontare il percorso di gara (kit primo soccorso, medicinali, poncho, acqua, merende, ecc.). Riguardo 
all’attrezzatura personale necessaria allo svolgimento delle prove di gara, si fa riferimento all’ELENCO DI 
RIEPILOGO MATERIALE & ATTREZZATURA PERSONALE reperibile nella sezione REGOLAMENTO DI GARA.


- LUOGO 
La manifestazione sportiva-gara nazionale verrà svolta presso:


Agriturismo Da Sagraro

Via Olivari, 1

36024 Mossano VI


- DATA 
La gara nazionale avrà luogo domenica 17 settembre 2023.




- CONDIZIONI METEO  
La manifestazione sportiva-gara nazionale verrà svolta con qualsiasi condizione meteo, salvo eventi di forza 
maggiore comunicati per tempo dall’organizzazione. 


- GIUDICI DI GARA 
Saranno presenti almeno 1/2 giudici di gara per ogni piazzola. I giudici avranno il compito di gestire la 
piazzola come segue: briefing delle regole d’ingaggio della prova in piazzola, valutazione della prova, 
assegnazione tempo e punteggio, organizzazione e preparazione del materiale necessario allo svolgimento 
della prova, verifica dell’etica degli atleti, controllo e sicurezza.


- PREMI  
• Targa + medaglia 1°classificato Cat. Maggiorenni

• Targa + medaglia 2°classificato Cat. Maggiorenni

• Targa + medaglia 3°classificato Cat. Maggiorenni


• Targa + medaglia 1°classificato Cat. Minorenni

• Targa + medaglia 2°classificato Cat. Minorenni

• Targa + medaglia 3°classificato Cat. Minorenni


• Medaglia di partecipazione agli atleti non classificati nei primi 3 posti.


- AMBIENTE ED ECOLOGIA 
La manifestazione sportiva-gara nazionale si svolge in ambiente boschivo naturale, in aree di carattere storico 
culturale, e in ambito agrituristico. Si richiede cortesemente a tutti i partecipanti di tenere un comportamento 
rispettoso dell’ambiente, evitando di disperdere rifiuti, danneggiare beni storici e proprietà altrui, di 
raccogliere o danneggiare la flora dove non espressamente consentito dagli organizzatori, di molestare la 
fauna. 


- SICUREZZA 
Gli organizzatori hanno predisposto il percorso e le piazzole di gara per garantire la sicurezza di tutti. Ciò non 
toglie che l’ambiente presenta un terreno impervio e altri pericoli che possono derivare da piante, animali, o 
altri eventi imprevisti; si richiede di prestare la massima prudenza e attenzione, e di segnalare allo staff 
eventuali problemi o comportamenti scorretti da parte di altri partecipanti alla gara.

L’allontanamento dal tracciato Ufficiale avverrà ad esclusivo rischio e pericolo del partecipante alla gara.


 ISCRIZIONI:  

- CHI PUÒ PARTECIPARE? 



La manifestazione sportiva-gara nazionale è aperta alle seguenti categorie:


• Maggiorenni: alla Gara dedicata alla CATEGORIA MAGGIORENNI possono iscriversi tutti gli atleti di 
maggiore età, che abbiano quindi compiuto almeno 18 anni, senza distinzione di sesso, etnia, religione, 
ecc.


• Minorenni: alla Gara dedicata alla CATEGORIA MINORENNI possono iscriversi tutti gli atleti compresi tra i 
13 e i 17 anni di età, senza distinzione di sesso, etnia, religione, ecc.


- DOCUMENTAZIONE  
• Modulo di iscrizione compilato in ogni sua parte.

• Ricevuta di versamento della quota di iscrizione per mezzo bonifico bancario, beneficiario Veneto Survival 

A.S.D.

• Copia del certificato di idoneità all’attività sportiva agonistica, in corso di validità.


Le richieste incomplete, senza avvenuto pagamento, o inviate successivamente alla data di chiusura delle 
iscrizioni, non verranno prese in considerazione.


- QUOTA DI PARTECIPAZIONE  
La quota di iscrizione alla gara ammonta a 15,00€ (quindici/00 euro), da versare entro la data di chiusura delle 
iscrizioni per mezzo bonifico bancario a:


IBAN: IT 89 A 08728 12100 000000038563

Intestato a: Veneto Survival A.S.D.

Causale: Gara Naz. Survival 2023


- CHIUSURA ISCRIZIONI 
Il termine ultimo di iscrizione è fissato per il 11/08/2023.


 PROGRAMMA:  

- SABATO 16 SETTEMBRE 2023 
Dal primo pomeriggio di sabato, l’organizzazione è pronta ad accogliere i partecipanti presso la zona adibita 
alla manifestazione sportiva, agriturismo Da Sagraro. 


Per chi vorrà è possibile cenare presso l’agriturismo Da Sagraro, è gradita la prenotazione, da far pervenire 
all’organizzazione possibilmente entro mezzogiorno.




- DOMENICA 17 SETTEMBRE 2023 
• Ore 08:00 — Ritrovo presso il SafePoint per check partecipanti, formazione delle squadre, e arrivo delle 

squadre alle rispettive piazzole di inizio gara. SI RICHIEDE ESTREMA PUNTUALITÀ’!

• Ore 09:00 — Inizio gara.

• Ore 13:00 — Fine gara.

• Ore 14:00 — Premiazioni

• Ore 14:30 — Pranzo conviviale 


A gara conclusa, come momento conviviale, per chi vorrà è possibile pranzare presso l’agriturismo Da 
Sagraro, è gradita la prenotazione, da far pervenire all’organizzazione possibilmente prima dell’inizio della 
gara.


 SERVIZI:  

- ACCOGLIENZA  
Lo staff sarà a vostra disposizione per accogliervi al vostro arrivo e fornirvi tutte le informazioni del caso. 


- PASTI  
In occasione della manifestazione, è stato concordato con l’agriturismo Da Sagraro un menù completo 
vantaggioso riservato solo ai partecipanti (valido sia per cena che per pranzo), al prezzo di 30,00€ a persona, 
a pasto. I pasti presso l’agriturismo non sono obbligatori, ma a discrezione del partecipante.


Il menù comprende: primo, secondo, contorno, dolce, acqua, vino, e caffè. 

Attenzione! La colazione non è inclusa. L’agriturismo non presta servizio di colazione.


- SERVIZI IGIENICI 
L’agriturismo mette a nostra disposizione due bagni all’interno della struttura e un bagno esterno, disponibili 
quando il locale è aperto, per il resto c’è il bosco. 


Attenzione! Non sono disponibili docce.


- POSTI LETTO  
Per chi non volesse alloggiare in una struttura a pagamento in zona (Hotel, B&B, Ostello, ecc), 
l’organizzazione mette a disposizione dei partecipanti, a titolo gratuito, delle zone adibite alla notte dove 
poter campeggiare con tende/tarp/amache, all’interno del territorio di pertinenza alla manifestazione sportiva. 
Il parcheggio dell’agriturismo può ospitare anche qualche Camper, la zona però non presenta i relativi servizi 
(acqua, corrente, raccolta acque nere, ecc). 




REGOLAMENTO DI GARA:  

- CATEGORIA ATLETI MAGGIORENNI E MINORENNI 
La gara viene suddivisa in Categoria Maggiorenni e Categoria Minorenni. 

Prima dell’inizio della gara, i partecipanti verranno smistati in squadre di egual numero, e comunque divisi per 
Categorie.

In base al numero di partecipanti alla Gara, potrà essere creato un numero massimo di squadre pari al 
numero delle piazzole di gara (6 piazzole), questo comporterà anche la variazione del numero di atleti per 
squadra. 


Le squadre formate da atleti della Categoria Maggiorenni, e le squadre formate da atleti della Categoria 
Minorenni, 

svolgeranno la Gara contemporaneamente sullo stesso circuito.


Le prove di Gara previste per ciascuna piazzola possono variare per Cat. Maggiorenni e Cat. minorenni; per 
maggiori dettagli vedere PROVE DI GARA-CAT. MAGGIORENNI e PROVE DI GARA-CAT. MINORENNI.


- SVOLGIMENTO 
• Il percorso per raggiungere le piazzole, e le piazzole stesse, saranno in location predefinite e chiare per tutti 

fin dall’inizio. (Una mappa del circuito verrà fornita a ciascuna squadra).

• Prima dell’inizio della gara, i partecipanti verranno smistati in squadre.

• Prima dell’inizio della gara, le squadre verranno accompagnate alla rispettiva piazzola di partenza dal 

Giudice di Gara assegnato alla piazzola stessa.

• Ogni squadra inizierà da una piazzola diversa in modo da avere contemporaneità di inizio gara. 

• Ogni atleta di ogni piazzola inizierà la prova in contemporanea con gli altri atleti della piazzola stessa (e 

quindi di tutte le altre piazzole). 

• Una volta trascorso il tempo massimo di svolgimento della prova (vedi TIMING), il giudice di Gara presente 

marcherà i punteggi (vedi TIMING).

• A marcatura conclusa, avrà inizio il conto alla rovescia (vedi TIMING) del tempo messo a disposizione della 

squadra per raggiungere la piazzola successiva e ascoltare il briefing delle regole d’ingaggio prima che la 
prova successiva abbia inizio.


• Il circuito di Gara prevede un ordine preciso di rotazione delle squadre nelle piazzole. La Gara avrà termine 
quando ciascuna squadra avrà eseguito tutte le 6 prove delle 6 piazzole.


• A gara conclusa, tutti i partecipanti si riuniranno al SafePoint per le premiazioni.


Note: In ogni piazzola sarà presente almeno un Giudice di Gara per spiegare le regole di ingaggio della prova, 
verificare l’etica degli atleti, marcare i punteggi, e far rispettare scrupolosamente il TIMING di gara.




- TIMING 
Ogni piazzola prevede un tempo complessivo di 40 minuti. Questo tempo viene così suddiviso:


• 20 minuti effettivi per svolgere la prova: non sarà concesso ulteriore tempo per eseguire la prova 
all’interno della piazzola. L’inizio e la fine della prova verranno sanciti dal Giudice di Gara presente. Il 
Giudice non aspetterà eventuali partecipanti ritardatari.


• 5 minuti per marcare/verificare i punteggi: i punteggi verranno verificati e assegnati dal Giudice di Gara 
presente. 


• 15 minuti per trasferimento e regole d’ingaggio: questo è il tempo massimo messo a disposizione della 
squadra per il trasferimento da una piazzola a quella successiva. Questo tempo comprende anche il 
briefing (tenuto dal Giudice di Gara presente) delle regole d’ingaggio della prova; verrà eseguito all’arrivo 
della squadra in piazzola. Il Giudice non aspetterà eventuali partecipanti ritardatari. 


Agli orari previsti inizieranno le prove in tutte le piazzole contemporaneamente. 

Il tempo complessivo della gara è di 4 ore. 


- PUNTEGGIO 
Il vincitore sarà l’atleta che totalizzerà il punteggio minore (il più veloce). I tempi di trasferimento di piazzola in 
piazzola e i tempi di marcatura non saranno conteggiati come tempi di prova.


Ogni piazzola/prova descrive nel dettaglio il sistema di punteggio applicato dai Giudici di Gara, sia esso solo 
temporale e/o analitico. Per i dettagli si rimanda alle PROVE DI GARA-CAT. MAGGIORENNI e alle PROVE DI 
GARA-CAT. MINORENNI.


Per una miglior comprensione generale, forniamo di seguito le tipologie di punteggio applicate alla Gara:


• Punteggio solo temporale: Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. (Esempio: l’atleta 
completa la prova in 12 minuti e 43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione 
sarà in decimi e non in sessantesimi in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro e non 
avere motivo di dubbio o discordia con la somma dei punteggi finali. La prova verrà considerata come non 
superata se alla fine del tempo essa non sarà stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene idonea. In 
questo caso il punteggio sarà incrementato di un numero di minuti/punti prefissati in dettaglio rispetto alla 
piazzola/prova.) 

• Punteggio analitico: In alcune prove, dove il punteggio temporale non potrà essere applicato, sarà 
presente solo un punteggio base dal quale saranno sottratti o aggiunti punti/minuti rispetto allo svolgimento 
delle prova (esempio: vedi piazzola/prova di TIRO). 

• Punteggio misto temporale/analitico: Una combinazione delle due modalità precedentemente descritte. 
(Esempio: vedi piazzola/prova di ORIENTAMENTO).




- CLASSIFICA  
Alla fine di tutte le prove, e quindi a Gara conclusa, ci sarà un ricongiungimento di tutti i partecipanti presso la 
location comune di partenza, il SafePoint. Tutti i punteggi verranno sommati e conteggiati dagli addetti.

La classifica finale sarà stilata a partire dall’atleta che avrà quindi il miglior tempo di gara totale, cioè il minor 
tempo e di conseguenza il minor punteggio.


 PROVE DI GARA - CAT. MAGGIORENNI 

- PIAZZOLA ALPHA: FUOCO 

Obbiettivo 
Accensione del fuoco con l’archetto (BowDrill).


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• Archetto con corda ancora da montare e relativo cuscinetto (es.: sasso)

• Coltello

• Seghetto serramanico


A cura dell’Organizzazione

• Fornelli (basi) di diverse essenze tra cui scegliere, già tagliate (tacche a V e sede per il trapano non 

presenti)

• Trapani (pioli) di diverse essenze tra cui scegliere, già tagliati (punte non presenti) 

• Materiale per la formazione dei nidi


Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta sceglie 1 fornello (base) e 1 trapano (piolo) dal mucchio, e nel più breve tempo possibile dovrà fare la 
brace e accendere il nido. La prova si riterrà superata solo con l’accensione del nido.


Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

La prova non risulta superata se alla fine del tempo non è stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene 
idonea. Il punteggio sarà 10 minuti/punti in più oltre ai 20 minuti/punti della prova = 30minuti/punti.




- PIAZZOLA BRAVO: ORIENTAMENTO 

Obbiettivo 
Trovare le 8 (otto) lanterne posizionate in ambiente.


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• Bussola cartografica

• Matita o penna


A cura dell’Organizzazione

• Mappa cartografica della zona adibita alla prova, con segnate le 8 lanterne (numerate da 1 a 8 solo per 

scopi organizzativi)

Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta andrà alla ricerca di tutte le lanterne. In ogni lanterna sarà presente un codice, da annotare per la 
conferma del ritrovamento. Una volta che il tempo effettivo per lo svolgimento della prova sarà scaduto, gli 
atleti che ancora non sono riusciti a trovare tutte le lanterne dovranno comunque recarsi immediatamente 
presso il punto di partenza della suddetta piazzola, dove il Giudice di Gara attenderà la consegna della 
Mappa compilata.


Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

La prova non risulta superata se alla fine del tempo non è stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene 
idonea. Il punteggio 20 minuti/punti + 2minuti/punti per ogni lanterna non individuata o sbagliata.


- PIAZZOLA CHARLIE: TIRO CON L’ARCO 

Obbiettivo 
Ogni atleta avrà a disposizione 10 tiri per totalizzare il massimo del punteggio plausibile sul bersaglio 
assegnatoli. 


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• Arco per tiro istintivo

• Frecce personali (consigliate almeno 10 frecce)




• Si consiglia una faretra da cintura

A cura dell’Organizzazione

• Bersagli/sagome in campo


Da trovare in loco a cura dell’atleta

N.A.


Svolgimento prova 
Ogni atleta avrà 10 tiri a disposizione, da eseguire entro il tempo massimo di gara individuale di 5 minuti. Il 
tiro verrà eseguito da un punto fisso prestabilito, distante 15 metri dal bersaglio/sagoma. A ciascun atleta 
verrà assegnato il suo bersaglio/sagoma personale.

Trascorso il tempo massimo di gara individuale, il Giudice di Gara procederà con la marcatura dei punteggi, e 
al suo segnale, l’atleta potrà recuperare le frecce personali.


Potranno gareggiare più atleti contemporaneamente, quanti saranno i bersagli/sagome messe a disposizione. 
Gli atleti extra attenderanno il secondo turno per eseguire la loro prova. 


Punteggio prova 
Il punteggio per la prova sarà la differenza tra il punteggio base iniziale di 30 punti/minuti e i bonus per il 
grado di precisione nel tiro:


Bersaglio Non colpito/freccia non scoccata	 	 +2 punti/minuti

Bersaglio Bianco o Nero/In Sagoma	 	  	 -0 punti/minuti

Bersaglio Blu/Sagoma Spot	 	 	 	 -1 punti/minuti

Bersaglio Rosso/Sagoma Super	 	 	 -2 punti/minuti

Bersaglio Giallo/Sagoma Perfect	 	 	 -3 punti/minuti


- PIAZZOLA DELTA: NODI 

Obbiettivo 
Realizzare i 10 (dieci) nodi richiesti nel minor tempo possibile.


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Vengono messi a disposizione per ciascun atleta 10 spezzoni di cordino per eseguire i nodi richiesti, e 

relativi supporti (se e dove richiesto dal tipo di nodo: ramo, moschettone, ecc.)

• Tabellone stampato con l’elenco dei 10 nodi richiudesti. Viene riportato il primo nome + secondo nome 

per ciascun nodo. 




Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta dovrà eseguire tutti i 10 nodi “a secco” o “sul supporto” (dove richiesto dal tipo di nodo: ramo, 
moschettone, ecc.), utilizzando soltanto uno spezzone di cordino per ciascun nodo da eseguire. 


Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

Una volta che l’atleta dichiara che la sua prova è conclusa (entro i 20 minuti), ogni nodo sbagliato o non 
eseguito corrisponderà a una penalità di +2 minuti/punti che andrà sommata al tempo di gara segnato.


- PIAZZOLA ECHO: TRAPPOLA 

Obbiettivo 
Realizzare una trappola nel minor tempo possibile, l’importante non è che sia bella, ma funzionale e 
operativa; verrà collaudata dal Giudice di Gara. Non saranno fornite le “istruzioni” per fare la trappola ma solo 
il nome accompagnato da una fotografia/immagine del risultato finale da ottenere. Viene data all’atleta la 
possibilità di scegliere tra 4 (quattro) diverse trappole di pari difficoltà; ognuno farà quella che preferisce (e 
quella che sa fare meglio e più velocemente, a suo avviso).


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• Coltello

• Seghetto serramanico


A cura dell’Organizzazione

• Cordino ed eventuale altro materiale “artificiale” necessario alla realizzazione delle trappole proposte.

• Tabellone riportante il nome e la relativa foto/immagine delle 4 trappole proposte.


Da trovare in loco a cura dell’atleta

• Tutto il materiale “non artificiale” necessario per realizzare la trappola.


Svolgimento prova 
Ogni atleta sceglie la trappola che preferisce dall’elenco dato. Recupera il materiale a lui necessario “non 
artificiale” nei dintorni della piazzola, e quello “artificiale” presso il Giudice di Gara, e la costruisce nel minor 
tempo possibile.




Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

La prova non risulta superata se alla fine del tempo non è stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene 
idonea. Il punteggio sarà 10 minuti/punti in più oltre ai 20 minuti/punti della prova = 30minuti/punti.


- PIAZZOLA FOXTROT: RICONOSCIMENTO PIANTE 

Obbiettivo 
Riconoscimento di 10 (dieci) piante.


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• Matita o penna


A cura dell’Organizzazione

• Viene fornito a ciascun atleta un foglio stampato con riportato l’elenco fotografico/immagine delle 10 

piante da riconoscere.

Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
Ogni atleta deve riconoscere le 10 piante dell’elenco dato, scrivendo a fianco di ciascuna foto/immagine, il 
nome della pianta in latino (nome scientifico) o in italiano. 


Punteggio prova 
Il punteggio per la prova sarà la differenza tra il punteggio base di 20 punti/minuti e i bonus per il numero di 
piante individuate:


Pianta non individuata	 	 	 	 +2 punti/minuti

Pianta individuata errata	 	 	 +1 punti/minuti

Pianta individuata correttamente	 	  -2 punti/minuti


ELENCO DI RIEPILOGO MATERIALE & ATTREZZATURA PERSONALE 

Ai fini dello svolgimento delle varie prove di gara, è richiesto all’atleta Maggiorenne di premurarsi e arrivare il 
giorno della Gara Nazionale con il materiale e l’attrezzatura personale suddivisa come segue. 




- ATTREZZATURA CONSEGNATA il giorno stesso dello svolgimento della Gara, e custodita con cura dal Giudice 
di Gara presso la piazzola assegnatagli:


• Arco adatto al tiro istintivo, di tipo tradizionale, storico, o takedown nudo.

• Frecce per arco in fibra di vetro, carbonio, alluminio, legno. - (consigliate 10 frecce).

• Si consiglia anche una faretra da cintura.


- ATTREZZATURA DA PORTARE con sè durante tutto lo svolgimento del circuito di Gara:


• Coltello (consigliato full-tang)

• Seghetto a serramanico

• Bussola cartografica

• Matita o penna

• BloccoNote o similare

• Archetto con corda (non installata) e relativo cuscinetto (es.: sasso) - per accensione fuoco tramite metodo 

a frizione bowdrill.


 PROVE DI GARA - CAT. MINORENNI 

- PIAZZOLA ALPHA: FUOCO 

Obbiettivo 
Accensione del fuoco con l’acciarino (FireStill).


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Acciarino

• Materiale per la formazione dei nidi


Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta deve prendere il materiale necessario per realizzare 3 (tre) nidi composti ciascuno da 3 esche 
differenti, fornite dal Giudice, e nel più breve tempo possibile dovrà accenderli utilizzando solo l’acciarino 
(FireStill) fornito dal Giudice. La prova si riterrà superata solo con l’accensione di tutti e tre i nidi.




Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

La prova non risulta superata se alla fine del tempo non è stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene 
idonea. Il punteggio sarà 10 minuti/punti in più oltre ai 20 minuti/punti della prova = 30minuti/punti.


 - PIAZZOLA BRAVO: ORIENTAMENTO 

Obbiettivo 
Trovare le 8 (otto) lanterne posizionate in ambiente.


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Mappa cartografica della zona adibita alla prova, con segnate le 8 lanterne (numerate da 1 a 8 solo per 

scopi organizzativi)

• Bussola cartografica

• Matita o penna


Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta andrà alla ricerca di tutte le lanterne. In ogni lanterna sarà presente un codice, da annotare per la 
conferma del ritrovamento. Una volta che il tempo effettivo per lo svolgimento della prova sarà scaduto, gli 
atleti che ancora non sono riusciti a trovare tutte le lanterne dovranno comunque recarsi immediatamente 
presso il punto di partenza della suddetta piazzola, dove il Giudice di Gara attenderà la consegna della 
Mappa compilata. 


Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

La prova non risulta superata se alla fine del tempo non è stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene 
idonea. Il punteggio 20 minuti/punti + 2minuti/punti per ogni lanterna non individuata.




 - PIAZZOLA CHARLIE: TIRO CON L’ARCO 

Obbiettivo 
Ogni atleta avrà a disposizione 10 tiri per totalizzare il massimo del punteggio plausibile sul bersaglio 
assegnatoli. 


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Bersagli/sagome in campo

• Arco per tiro istintivo

• Frecce (10 frecce)


Da trovare in loco a cura dell’atleta

N.A.


Svolgimento prova 
Ogni atleta avrà 10 tiri a disposizione, da eseguire entro il tempo massimo di gara individuale di 5 minuti. Il 
tiro verrà eseguito da un punto fisso prestabilito, distante 10 metri dal bersaglio/sagoma. A ciascun atleta 
verrà assegnato il suo bersaglio/sagoma personale.

Trascorso il tempo massimo di gara individuale, il Giudice di Gara procederà con la marcatura dei punteggi, e 
al suo segnale, l’atleta potrà recuperare le frecce personali.


Potranno gareggiare più atleti contemporaneamente, quanti saranno i bersagli/sagome messe a disposizione. 
Gli atleti extra attenderanno il secondo turno per eseguire la loro prova. 


Punteggio prova 
Il punteggio per la prova sarà la differenza tra il punteggio base iniziale di 30 punti/minuti e i bonus per il 
grado di precisione nel tiro:


Bersaglio Non colpito/freccia non scoccata	 	 +2 punti/minuti

Bersaglio Bianco o Nero/In Sagoma	 	  	 -0 punti/minuti

Bersaglio Blu/Sagoma Spot	 	 	 	 -1 punti/minuti

Bersaglio Rosso/Sagoma Super	 	 	 -2 punti/minuti

Bersaglio Giallo/Sagoma Perfect	 	 	 -3 punti/minuti


 - PIAZZOLA DELTA: NODI 

Obbiettivo 
Realizzare i 10 (dieci) nodi richiesti nel minor tempo possibile.




Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Vengono messi a disposizione per ciascun atleta 10 spezzoni di cordino per eseguire i nodi richiesti, e 

relativi supporti (se e dove richiesto dal tipo di nodo: ramo, moschettone, ecc.)

• Tabellone stampato con l’elenco dei 10 nodi richiudesti. Viene riportato il primo nome + secondo nome 

per ciascun nodo. 

Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta dovrà eseguire tutti i 10 nodi “a secco” o “sul supporto” (dove richiesto dal tipo di nodo: ramo, 
moschettone, ecc.), utilizzando soltanto uno spezzone di cordino per ciascun nodo da eseguire. 


Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

Una volta che l’atleta dichiara che la sua prova è conclusa (entro i 20 minuti), ogni nodo sbagliato o non 
eseguito corrisponderà a una penalità di +2 minuti/punti che andrà sommata al tempo di gara segnato.


 - PIAZZOLA ECHO: ACQUA 

Obbiettivo 
Realizzare un filtro di purificazione per l’acqua.


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Tabellone stampato con la foto/immagine del filtro di purificazione da costruire.

• Materiale necessario per la costruzione del filtro.


Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
L’atleta deve prendere il materiale messo a disposizione dal giudice, e nel più breve tempo possibile dovrà 
costruire il filtro per la purificazione dell’acqua, similare a quello raffigurato nel tabellone. La prova si riterrà 
superata solo se il filtro di purificazione dell’acqua funziona. 




Punteggio prova 
Il punteggio sarà il tempo effettivo di esecuzione della prova. Ad es. l’atleta completa la prova in 12 minuti e 
43 secondi, totalizzerà 12,43 punti – per convenzione l’approssimazione sarà in decimi e non in sessantesimi 
in modo da leggere il punteggio direttamente sul cronometro.

La prova non risulta superata se alla fine del tempo non è stata conclusa o se il Giudice di Gara non la ritiene 
idonea. Il punteggio sarà 10 minuti/punti in più oltre ai 20 minuti/punti della prova = 30minuti/punti.


 - PIAZZOLA FOXTROT: RICONOSCIMENTO PIANTE 

Obbiettivo 
Riconoscimento di 10 (dieci) piante.


Materiale per ogni partecipante 
A cura dell’Atleta

• N.A.


A cura dell’Organizzazione

• Viene fornito a ciascun atleta un foglio stampato con riportato l’elenco fotografico/immagine delle 10 

piante da riconoscere.

• Matita o penna


Da trovare in loco a cura dell’atleta

• N.A.


Svolgimento prova 
Ogni atleta deve riconoscere le 10 piante dell’elenco dato, scrivendo a fianco di ciascuna foto/immagine, il 
nome della pianta in latino (nome scientifico) o in italiano. 


Punteggio prova 
Il punteggio per la prova sarà la differenza tra il punteggio base di 20 punti/minuti e i bonus per il numero di 
piante individuate:


Pianta non individuata	 	 	 	 +2 punti/minuti

Pianta individuata errata	 	 	 +1 punti/minuti

Pianta individuata correttamente	 	  -2 punti/minuti




ELENCO DI RIEPILOGO MATERIALE & ATTREZZATURA PERSONALE 

Ai fini dello svolgimento delle varie prove di gara, l’atleta Minorenne troverà tutto il materiale e l’attrezzatura 
necessaria presso le rispettive piazzole. 


 VARIAZIONI & COMUNICAZIONI:  

L’organizzazione si riserva il diritto di apportare eventuali modifiche al medesimo documento. Sarà compito 
dell’organizzazione stessa comunicare tempestivamente ai partecipanti eventuali modifiche apportate al 
presente documento.


Ringraziandovi anticipatamente per la vostra 
partecipazione, 

L’ASD Veneto Survival augura a tutti buona gara,  
ma soprattutto buon divertimento!
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